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Manual de acceso rapido

Barra de Menu:

Units Bank, Banco de unidades.

Theatre Units, Configuracién sala.

Theatre Logo, Logotipo de la sala.

Language, Idiomas de la ajuda.

Input, Entrada

Password, Clave de acceso.

Exit, Salir.

Units Bank, Banco de unidades:

Export, exportacidn de librerias.
Import, importacion de librerias.

Save, guardar configuracion de la sala.
Load, cargar configuracién de una sala.

Load, cargar una imagen de fichero BMP.
Remove, borra la imagen actual.

Catala, Castellano, Ingles

Initial button, numero de canal de entrada
pera activar el botdén de la primera Cue de
la pantalla, i sucesivamente hasta la 24.
Initial fader, numero de canal de entrada
pera activar el potenciometro de la primera
Cue de la pantalla, i sucesivamente hasta
la 24.

Solo numeros, se han de introducir dos
veces.

Muestra las librerias de unidades que disponemos para montar la sala, estan
agrupadas por marcas y se pueden importar y exportar.

Edit, edita una unidad ya existente. Abre la ventana Model Parametres para

modificar los parametros de las unidades
ya creadas.

Add, pera crear una unidad nueva. Abre la ventana Model Parametres para

crear una unidad nueva.



Units Pages Map, Paginas de unidades:

Muestra las unidades asignadas dentro del programa, ordenadas por
columnas, cada columna es una pagina que puede contener un maximo de 12
unidades.

Para afnadir unidades, cogerlas del Units Bank y arrastrarlas hasta la posicion
deseada.

La unidad de color Rojo, no tiene asignada la direccién DMX.

La unidad de color Verde oscuro, tiene una direccion de DMX asignada.

La unidad de color Verde claro, tiene una direccion de DMX asignada i esta
seleccionada.

Pulsando con el botén derecho sobre la unidad accedemos a la pantalla de
posicionamiento de las unidades.

Pulsando sobre la unidad podemos cambiar el nombre de ésta.

DMX Universes Map, Mapa de universos DMX:

Muestra todos los canales DMX agrupados en universos de 512 canales.
Para asignar los canales de una unidad, cogerla de Units Pages Map y
arrastrarla hasta la posicion deseada.

Papelera:

Para borrar, pulsando con el botdn izquierdo sobre una unidad y la arrastramos
hasta la papelera.



Datos generales del programa de configuracion

Esta es la pantalla general de configuracion de las unidades, aqui es donde:
agregaremos Add, editaremos Edit, exportaremos e importaremos las librerias de las
unidades que nos hagan falta para poner en marcha el programa, o bien para tener las
configuraciones de las diferentes salas donde tengamos instalado el programa.
También tenemos el mapa de las paginas donde ubicaremos las unidades, para
después tenerlas ordenadas en la pantalla de unidades del programa, dandole un
orden o bien agrupadas por modelos, para tener asi un acceso mas directo y
ordenado. También tenemos la ubicacion donde estara la unidad con el canal de DMX,
la ultima opcion que tenemos es la papelera donde enviaremos las unidades que no
utilicemos o que no nos interesen pera la sala.
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Units Bank, banco de unidades ordenado por marcas.

Units Pages Map, mapa de paginas de unidades, cada columna representa las
12 unidades por pagina que podemos tener y un maximo 42 paginas.



Es aconsejable ordenar les unidades por modelo, se pueden dejar sitios vacios
o centrar las unidades a la mitad de la pagina.

DMX Universes map, mapa de universos de DMX, tenemos 10 universos de
512 canales.

La configuracion basica es de 1 universo, con la posibilidad de ampliacién
hasta 10.

Papelera, aqui podremos tirar todas las unidades a borrar, pulsando con el
botdn izquierdo sobre la unidad y arrastrandola hasta la papelera.

£ D azzler Configuration

Unitz Bank.  Theatre Unitz  Theatre Logo  Language  [Aput  Pazsword  Exit

Units Bank Units Pages Map |

[ Mojo 1 2 3 -
(- Clary Paky
E3-Zero &8 | Magnum | w708
=l e
B-PEL DAZ2LER Pofer Ore
Fl- Star Wy CONFIGURATION Fafer One
" Pafer One

Pofer One

Pofer One

Pafer One

| v |

DMX Universes Map

BN 7 = 7o 80 81 32 83 84 25 86 87 83 83 90 91 9F 93 |94 95 |95

o7 |98 |09 ..................113119120121 122123124125 126 127 12:
130 131 12 133 134 136 136 137 138 130 140 141 142 143 144 146 148 147 149 148 160 151 152 153 154 155 155 157 158 158 160

161162162 164 165 166 167 162 169 17017117272 174175 176177 ATS 179180 181 182182 184125 186187 182 189190 191 19:

123 194 195 10 197 19 1o S ) S 5 5 5 A
226 227 123 220 230 231 237 133 134 136 236 237 238 130 240 24 247 243 144 246 146 247 249 240 260 151 262 263 264 265 181
258 250 760 261 262 263 264 265 266 267 268 260 270 171 272 273 274 275 276 277 274 270 280 261 267 183 284 295 266 267 281
280 791 202 763 794 205 205 797 208 208 300 301 302 303 304 305 306 307 308 309 310 311 312313 314315316 317 318319 32
55 55 5 5 e A 8 o+ 0+ 396297 3490 340 350 351 35 v |

| Y

Barra de menu, banco de unidades (Units Bank), configuracion de las salas
(Theatre Units), logotipo (Theatre Logo), Idioma (Lenguage), Entrada (Input),
Contrasefa (Password), Salir (Exit).

Logotipo, sitio donde saldra la imagen logotipo que queremos incluir.



Descripcién detallada.

Barra de Menu.

Units Bank, Import importacion de librerias de unidades.

En la pantalla de Import selected units to ... seleccionaremos la libreria a importar y
pulsaremos Abrir.

Import selected units to___ EHE
Buscar en: |@ Drazzler - I I Ic_'JFI I I
I Antic
I Drrivver

Claypaky. v —

Hombre de archiwvo: || Aubrir I '
Tipo de archivos: Il]uantum Units Librany [=.qul] LI Cancelar I

v

Una vez abierto el fichero nos dara el contenido de las unidades a importar, podemos
importar el fichero del fabricante completo o bien de les unidades que nos hagan falta,
la accién es muy simple pulsando sobre de la marca o unidad y arrastrandola hasta la
ventana de la derecha. Una vez seleccionadas todas las unidades a importar
pulsaremos Import.

Import Library E |
Available Units | Units To Import |
=) Clay Paky BB Ciay Paky

i 5.5 Zoom 12CH + 5.5 Zoom 16CH

el | w




Si importamos unidades que ya teniamos dentro del programa de configuracion
quedaran marcadas con un asterisco detras del nombre, para diferenciar la unidad ya
existente de la nueva.

Units Bank, Export exportar librerias de unidades.

En la pantalla de Export Library seleccionaremos la libreria a exportar, que puede ser
toda una marca completa o solo una unidad de dicha marca. La accion es muy simple
pulsando sobre la unidad en cuestion y arrastrandola a la ventana de la derecha.
Cuando tengamos toda la informacion a exportar pulsaremos Export.

Export Library I
Axailable Units | Units To Export |
=1~ Clay Paky =1~ l::_la_l,I Faky
5.5 Zoom 12CH i Stage Scan
5.5.Zoom 16CH - Golden Scan HPE

Tiger Scan
Golden Scan 3 BC

oo _|

En la siguiente pantalla tenemos que escoger el directorio donde guardaremos la
libreria y darle un nombre, la extensién de los ficheros de librerias son *.qul.

Export selected units to___ EE
Guardar en: I —l Dazzler I | ﬂil I |
1 Antic
1 Drviveer
Claypaky. qul

Nombre de archivo: [BETERY ] [ Guardar (i
Guardar como quantum Units Library [*.qul] LI Cancelar |

archivos de tipo:
o

Units Pages Map, mapa de las paginas de unidades.

Ya tenemos las librerias creadas de las unidades que haremos servir en nuestro
programa. En este momento hemos de trasladar las unidades hasta el mapa de
paginas Units Pages Map, seleccionaremos la unidad que queramos colocar en el
mapa de unidades, pulsaremos sobre ella y la arrastraremos hasta la posicién donde




queramos ponerla, en este momento tenemos la unidad de color rojo, la cual cosa nos

indica que no esta asignada a ningun canal de DMX, solo esta ubicada en una
posiciéon del paginado.
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DMX Universes Map, Mapa de universos de DMX.

Ahora asignaremos la unidad al canal de DMX donde actuara, la seleccionaremos de

Units Page Map vy la arrastraremos hasta el numero de canal de DMX donde

queramos la unidad, en este momento veremos que ha cambiado de color, de rojo ha

pasado a ser de color verde y en el DMX Universes Map ha quedado asignada la
unidad con todos sus canales asociados.
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Cuando la unidad esta seleccionada es de color verde claro, cuando no la tenemos
seleccionada es de color verde oscuro.

Orden de las unidades

Ya en este momento podemos crear toda la configuracion de las unidades que
trabajaran en el programa, las ordenaremos segun la utilidad o la funcionalidad que
desee el programador o bien el usuario.

Las podemos agrupar por modelos de la misma unidad, en el caso de que hayan
muchas iguales, o darle el orden que nosotros veamos que sea mas accesible y de
actuacién mas funcional.

También podemos cambiar el nombre de la unidades pulsando sobre ella dos veces

con el botén izquierdo, cuando el texto es de color azul ya podemos variarle el
nombre.
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A pie de pantalla tenemos toda la informacion referente al canal de control DMX de
DMX Universes Map, solo tenemos que mover el cursor encima del canal deseado.
Nos dara toda la informacion de lo que tenemos en aquel canal de DMX, si coincide
con una unidad nos dara toda la informacion de el, como es el caso indicado.
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Asignacion de posicion

Pera acabar de configurar las unidades solo nos queda la ultima pantalla de posicién
de la unidad, no es una pantalla de la disposicion de la sala, si no que es una pantalla
de posicion de las unidades entre ellas. En esta pantalla solo indicaremos la posicion
de una unidad con respecto a otra, pera que asi el programa nos invertira los
movimientos de Pan y Tilt respecto a otra unidad colocada delante de ella, para que
cuando queramos moverlas conjuntamente haya una relacion de movimientos.

Accederemos a esta pantalla pulsando sobre la unidad de Units Page Map con el
botdn derecho, seleccionaremos la posicion y aceptaremos con Ok.

I Hame Golden Scan HPE
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Theatre Units, Configuracion de la Sala.
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Dentro del menu theatre units podemos guardar Save la configuracién de la sala o
bien cargar Load la de una sala diferente.

Save, guardar la configuracion de la sala que tenemos activa dintro del programa de
configuracion.
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Export selected units to._.

NI =) e

Guardar en: I — Dazzler

;Iiﬁ.ntici

_ 1 Documents

_ 1 Dii

Marmbre de archivao: I M
Guardar como Illuantum Theatre Map [*.gtm) j Cancelar |
P

archivos de tipo:

Tenemos que indicar el nombre y la ubicacién donde deseemos guardar la
configuracién de la sala, y posteriormente pulsamos Guardar.

Load, cargar la configuracion de una sala que tengamos guardada.
i E3

= Bl g s [=E

Import selected units to...

Buszcar en: I — Dazzler

;I%.ﬁ.nticé

1 Documents
| Driver

Mombre de archiva: I Abrir I
Tipo de archivios: II]uantum Theatre Fap [*.qtm) j Cancelar |
o

Tenemos que indicar desde donde deseamos cargar la configuracion de la sala,
buscaremos el nombre de la sala y después pulsaremos Abrir. La extension de los

ficheros de salas es *.qtm.
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Theatre Logo, Logotipo personalizado.

{%: Dazzler Configuration

Unitz Bank.  Theatre Unitz Theatre Logo  Lanquage  Input Pazsword  Exit

Units Bank Units Pages Map |
-- hajo 2 3 a
-- Clay Paky
E1-Zero 88 | Magrum | w705
ol e
BH-PsL DAZZLER Pofer Ore
- Star Wy CONFIGURRTION Fofer D
[+ Martin —

Pafer One
Pafer One

Pafer One

Pafer One

DMX Universes Map

.?? T8 TO 80|81 82|83 84 85|86 87 83|80 90|91 92 93|94 050G

a7 o | o N R G 1 112 120 121 122 123 124125 126 127 1
120 130 151 152 133 134 135 136 137 13 130 140 141 142 143 144 146 146 147 143 140 150 151 152 153 154 156 156 157 158 150 151

161 162 163 164 165 166 167 163 169 170 171 172 173 17T ATE ATF AT 179 180 181 182 183 184185 186/ 187 185 189190 19119

1a: 1 1as 1ae 1a7 19 1o [ ) 6 6

|I3|:|I|:|er‘| Scan 2 [Clay Paky: GoldenScan 2] - Shutter o

Con esta opcion podemos acceder a cargar el logotipo personalizado, que
posteriormente saldra en la pantalla del Dazzler, el logotipo tendra que ser en formato
BMP.

Pulsaremos load e iremos a buscar la ubicacion donde tenemos el fichero del logotipo
para cargar y pulsaremos Abrir.

Abrir HE
Buscaren: | =3 Fatos gl (27401¢1680) &l
1 Clay Paky [ P1000008 [ P1000023
[ P1000002 [ P1ooomo 1€ P1o00024
(<) F1000003 [ P1o00m 1
(<] F1000004 =] P1o0om 3
[<f) F1000005 [ Prooom 4
[<f) P100000R [ P1o0oms
4 |

Nombre de archiva: IF'1 000025

Tipo de archivos: IA\I [".jpa;" ipea:™ brop:™ ico:™. ermf . waf] j

Cancelar |

™ Abrir como sélo lectuia
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Lenguage, lenguaje del menu de ayuda.
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Aqui seleccionaremos el idioma de los mensajes que nos saldran en el display del
programa, el mensaje nos ayudaran o mejor dicho nos indicaran por si nos surge
alguna duda en el momento de la utilizacién del programa.
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Input, entrada de sefial DMX.(opcional)
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El programa dispone de un control de entrada de DMX. Podemos controlar
externamente desde un control DMX standard el programa, tenemos acceso a botones
y potenciémetros, los cuales tenemos que asignar.
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Configure Input E |

|1z Diazzler Commander |

Initial Buttan |'| :II

Iniial Fader |25 =

#

En esta pantalla indicaremos des de donde y hasta donde actuaran los botones y los
potenciémetros.

Nosotros podemos controlar 24 botones y 24 potencidmetros, estos siempre seran los
controles que nosotros estaremos visualizando en la pantalla de Cues y sobre los que
tendremos acceso.

Indicaremos en |nitial Button el canal que activara el boton de la primera Cue de la
pantalla, y sucesivamente hasta el 24.

Indicaremos en Initial Fader el canal que activara el potenciémetro de la primera Cue
de la pantalla, y sucesivamente hasta el 24.

Con el ejemplo mostrado los botones empiezan a actuar desde el canal 1 hasta el 24 y
los potenciémetros actuan desde el canal 25 hasta el 48.

Una vez determinados los canales de los botones y de los potenciometros pulsaremos
Done.

Use Dazzler Commander, control externo Dazzler, pulsando tendremos el control
externo Dazzler conectado y preparado para poder utilizarlo. El control externo Dazzler
nos actuara sobre todos los controles que tenemos en pantalla, cosa que no podemos
hacer con un control externo DMX, con el cual solo tenemos control sobre 24 botones
y 24 potencidometros.

El control externo Dazzler nos da acceso a todos los controles de pantalla desde un
sitio remoto, tanto nos sirve para programacion, control de unidades manualmente y
activacion de Cues y programas.
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Password, codigo de acceso.
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Es el codigo pera acceder dentro del programa de configuracion, solo acepta nimeros
y se tiene que repetir dos veces pera que sea efectivo.

& Pazsword =] B3

Cancel [ [ Set |




Exit, Salir.
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161162162 164 165 166 167 162 160 170/171/172 172 174175 176 177 172 170 120 121 122 122184 125 186 127 122 180 190191 19;
133 134 195 195 137 123 13 [ 8 0 5 0 1 5 5 S A S
226 227 128 729 230 131 231 333 134 235 136 237 238 130 240 141 241 243 144 246 246 247 246 140 160 251 257 253 354 255 26
250260 160 761 262 163 264 365 266 267 160 260 270 171 272 573 274 275 176 277 276 270 260 191 81 263 194 265 396 187 2
280 291 292 283 294 295 206 307 163 299 300 301 302 303 304 305 306 307 308 308 310 311 312 313 314315 316 317 313 319 32
15 5 5 5 5 6 O 8 -+ 0.+ 240 397 349 390 380 361 35, |
| /

Salir de la aplicacion, actualiza todos los cambios realizados.
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Configuracion de unidades:

Add, crear una unidad nueva.

En la pantalla de Model Parameters introduciremos todos los datos, Marca
Manufacturer, Nombre del modelo Name y todos los canales de la unidad.

Model Parameters E

IMam.f‘acturer ICIa_l,I aky j IHame I

Channels

Precedence

Editieh I eIk I 4ddCh I

Dkl

AddCH para empezar a crear los canales de la unidad y entrar en la pantalla de
FAddChannel.

Primero escogeremos el tipo de canal Type del menu desplegable y automaticamente
nos colocara el mismo nombre en Name que podemos variar posteriormente si no nos
interesa.

FAddChannel |
aL Tipo de canales que podemos asignar.
I Hame I Ste ps |
-Dimmer
rom|To  [Set -Pan

I Type IDimmer . .
-Pan MSB (Bit alto de Pan 8 Bits)

Frecedence -Pan LSB (Bit bajo de Pan 16 Bits)

f

Fan -Tiit
Channel | P2 MSE -Tilt MSB (Bit alto de Tilt 8 Bits)
P'?an L5SE -Tilt LSB (Bit bajo de Tilt 16 Bits)
b 2zt T!lt -Color
STk s -Gobo
Tilk LSE | -RotoGobo
- -Shutter
Cancel I:I el k. -Iris
-Focus
-Zoom
-Prism
-RotoPrim
FAddChannel | -Strobe
_ = -Color R (RGB)
[ Hame | Steps | -Color G (RGB)

-Color B (RGB)

| Type Dlimmer j Step |From|To[Set | -Color C (CMY)
I— Eob -Color M (CMY)
apo e

Precedence Chutter -Color Y (CMY)

-Nod

Channel |13 -Wiggle
Focuz -Frost

Master [<20M -Speed
Prizm -Reset

Chobe A -Lamp

Color B =~ -Other

Cancel | Ok




Precedence Modo del canal.

Lo configuraremos segun como queramos que nos actué. Existen tres tipos de modos
de actuacion.

FAddChannel ]|

| Hame | Steps | HTP Prevalece el valor mas alto dado
_ =t [5tenlErom]Ta [Eet al canal. (Dimmers, canales de

| Type [Dimmer [ regulacion de luz)

| Precedence [HTP =l LTP  Prevalece el ultimo nivel dado al

canal. (Efectos, canales cambio de un
efecto a otro, colores, gobos, prismas,
Master = e etc...)

LMV Canales de movimiento lento de

Carcel | Ok cambio. (Pan, Tilt, Iris, enfoque, etc...).

Channel

Una vez configurado el canal podemos indicar si queremos que nos actué sobre el
Master y o el Black Out, esto quiere decir que si accionamos el Master o el Black Out
del Dazzler nos actuara sobre estos canales.

Podemos incluir Steps pasos dentro de cada canal para efectuar saltos segun sea la
actuacion del canal en cuestion.

Por ejemplo tenemos un canal de velocidad que a 0 es minima velocidad y a 255
maxima velocidad, podemos incluir un paso From 0 To 1 Set 255, asi cuando tenemos
en canal a 0 obtendremos la maxima velocidad sin tener que acceder cada vez a subir
el canal.

Otro ejemplo seria una canal de color que el movimiento de la rueda es progresivo y
no queremos ver la mezcla de un color con otro.

From 0 To 20 Set 0 Color 0 o blanco (valor 0)
From 21 To 40 Set 30 Color 1 (valor 30)
From 41 To 60 Set 50 Color 2 (valor 50)
Etc...
FAddChannel |
[ tame | Steps |
I e IDimmer j Steplme’TD ISet |
I Precedence IHTF' j
[ Chamnel |1 =]
q b azter | Black Out |
ﬂ carcel |
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Channel nos da la informacién del numero de canal que estamos visualizando, una
vez este configurado toda la unidad lo podemos variar de posicién, como
consecuencia después nos variara la disposicién en la pantalla del programa.

Una vez configurado el canal pulsaremos OK para guardarlo, si no deseamos
actualizar los cambios pulsaremos Cancel.

Ya tenemos configurada la unidad, y asi es como nos saldran los canales por la
pantalla de unidades del programa.

Ahora podemos organizar los canales optimizando el acceso para el control de la
unidad de manera mas agil.

Model Parameters E |

| Mamfacturer [Clay Paky =] | Wame |Golden Scan HPE
Channels |
Ch | Dezcription Precedence | Type Steps &
1
2 Calor HTP Calar 0
3 Gobao HTP [aoba 0
4 Chirnrmer HTP Chirnrner 0
4] Fan L bt Fan 1]
G Tilt Lhdt Tilk 1]
f Effectsz HTP Other ]
a Frizma HTP Prizm ]
9 Focus HTP Focus ]
10 | Goba HTP [aoba 0
11_|Gobo Fot. HTP Gobo 0 =]
EditCh DelCh AdACh |
Ok |

Organizaremos los canales de la unidad para que cuando la activemos desde el
programa, poder acceder a los canales de de forma mas directa en caso de tener
unidades de mas de 12 canales, que son los que tiene el Dazzler por cada pagina.

Pera realizar el cambio de posicion de los canales pulsaremos con el botdn izquierdo

sobre el canal que queremos mover y lo arrastraremos hasta la posicién donde
deseamos colocarlo.
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Model Parameters E |

| Mamfactarer |Clay Paky | | Hame |Golden Scan HPE
Channels |
Dezcription Frecedence | Type Stepz =
Dhirnrner HTP Dhirnrner ]
Fan Lk FPan ]
Tilt Lhdv Tilk 1]
HTP Calar 0
HTP Calar 0
HTF Other 1]
HTF Frizm 1]
HTP Focus ]
HTF Gobo 1]
HTP Gobo 0 =]
DelCh adach |

Como podemos ver hemos variado la posicion de algunos canales para tener un
acceso mas directo y funcional, de esta manera podemos tener en la primera pagina
del Dazzler los canales mas funcionales de la unidad.

En esta pantalla tenemos toda la informacién de la unidad, donde podemos editar
EditCh para modificar cualquier parametros o bien borrar DelCh, una vez acabado de
configurar la unidad pulsaremos Ok para guardar o bien Cancel si no queremos
guardar los cambios realizados.

Edit, editar una unidad ya creada.

Seguiremos los mismos pasos que con Add, modificando los valores existentes.
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Units Bank

Theatre Units
Theatre Logo
Language

Input

Password

Exit

Units Pages Map
DMX Universes Map
Edit

Add

Import

Export

Load (Theatre Units)
Save

Load (Theatre Logo)

Remove

Use Dazzler Commander

Initial Button

Initial Fader

Done

Manufacturer

Name

Edit Ch

Vocabulario

Banco de unidades
Configuracion de la sala
Logotipo de la sala

Lenguajes

Configuracion de la entrada DMX
Caodigo de acceso

Salir del programa

Mapa de paginas de unidades
Mapa de universos DMX

Edicion de unidades

ARadir unidades

Importacion de librerias
Exportacion de librerias

Cargar la configuracién de una sala
Guardar la configuracion de la sala
Cargar logotipo de la sala

Borrar

Activacion del control externo Dazzler

Boton inicial
Potenciometro inicial
Aceptar

Fabricante

Nombre

Editar un canal
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Add Ch
Del Ch
Cancel
Ok
Channels
Type
Precedence
Channel
Master
Black Out
Steps
From

To

Set

Agregar un canal
Borrar un canal
Cancelar
Confirmar, aceptar
Canales

Tipo

Modo de actuacion
Canal

Control general de actuacion
Negro Total

Pasos

Des de

Hasta

Ejecutar
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